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【 目 的 】

水 球 競 技 に お い て 得 点 場 面 で は 、 シ

ュ ー タ ー が デ ィ フ ェ ン ス や ゴ ー ル キ ー

パ ー を 翻 弄 し て 得 点 す る 場 面 と 、 パ ッ

サ ー な ど が 有 利 な 状 況 を 作 り 出 し て か

ら シ ュ ー タ ー に パ ス を 送 る 場 面 が あ る 。

パ ス が 得 点 に 対 し て 効 果 的 で あ れ ば ア

シ ス ト パ ス と 呼 ば れ 、 後 者 の 方 が そ の

効 果 が ᾁ い と 考 え ら れ る 。 水 球 競 技 で

は そ の 明 確 な 定 義 が な い た め 、 こ れ ま

で そ の 評 価 は 行 わ れ て こ な か っ た が 、

得 点 場 面 で は シ ュ ー タ ー と 同 様 に パ ッ

サ ー も 評 価 す る こ と は で き な い で あ ろ

う か 。 本 研 究 で は 、 得 点 場 面 に お け る

ラ ス ト パ ス を 分 析 し 、 ア シ ス ト パ ス の

評 価 基 準 の 基 礎 資 料 を 得 る こ と を 目 的

と し た 。

【 方 法 】

1 9 9 9 年 F I N A ワ ー ル ド カ ッ プ （ 於 ：

シ ド ニ ー ） に お け る 全 2 0 ₣ 合 （ 全 2 7 7
得 点 ） を 対 象 と し 、 退 水 時 攻 撃 の 得 点

場 面 （ 1 4 1 件 ） を 反 復 再 生 す る こ と に

よ り 、 シ ュ ー タ ー へ の ラ ス ト パ ス の 特

徴 を デ ー タ ベ ー ス に 入 力 し た 。そ の 後 、

統 Ầ ソ フ ト を 用 い パ ス を 特 徴 毎 に 分

し た 。 ま た 水 球 熟 練 者 ４ 名 （ 平 均 2 7 . 3
歳 ） に よ り 、 各 パ ス を ア シ ス ト パ ス と

し て 5 段 階 評 価 し た 。 各 パ ス に お け る

特 徴 と 4 名 の 平 均 値 （ 評 価 得 点 ） を 比

פ す る こ と に よ り 、 ア シ ス ト パ ス の 評

価 基 準 を 考 察 し た 。

【 結 果 と 考 察 】

１ ． ラ ス ト パ ス の コ ー ス と 評 価 得 点

図 1 に 退 水 ゾ ー ン に お け る ラ ス ト パ

ス の 頻 度 の ᾁ い コ ー ス と 評 価 得 点 を 示

し た 。 パ ス コ ー ス の 拠 点 は 左 右 ト ッ プ

か ら が 多 い が 、 評 価 得 点 は 左 右 ポ ス ト

へ の パ ス が ᾁ か っ た 。

２ ． ラ ス ト パ ス の 特 徴 と 評 価 得 点

以 下 に パ ッ サ ー 又 は シ ュ ー タ ー の 動

作 及 び 件 数 （ 評 価 得 点 ） を 示 し た 。

（ １ ） パ ッ サ ー の 投 げ 方 　 ノ ー マ ル 8 4
件（ 3 . 1），　 フ ェ イ ク 4 6 件（ 3 . 8），　 ク
ィ ッ ク 9 件 （ 4 . 3）
（ ２ ） パ ス の 軌 　 × ñ ê Å& Ð × í Ã × 1 0 7 件

（ 3 . 4） ， 　 × ñ ê Å& î ß ñ 2 1 件 （ 3 . 9） ， 　 Æ
½ Â ×& Ð × í Ã × 6 件 （ 2 . 0） ， 　 Æ ½ Â ×& î ß ñ 3
件 （ 2 . 8） 　 注
（ ３ ） シ ュ ー タ ー の ボ ー ル 処 理 　 × ñ ê Å

の ま ま 1 0 3 件 （ 3 . 7） ， 　 Æ ½ Â ×か ら 持 ち
上 げ て 1 2 件 （ 2 . 3） ， 　 Æ ½ Â ×に し て 2 6
件 （ 2 . 7）
（ ４ ） シ ュ ー タ ー の モ ー シ ョ ン 　 ワ ン

モ ー シ ョ ン 8 6 件 （ 3 . 9） ， 　 ワ ン フ ェ
イ ク 2 8 件 （ 3 . 1） ， 　 数 回 フ ェ イ ク 2 5
件 （ 2 . 4）
３ ． ア シ ス ト パ ス と し て の 評 価

（ １ ） ノ ー マ ル が 件 数 は 多 い が 、 デ ィ

フ ェ ン ス や キ ー パ ー を 引 き つ け る た め

の フ ェ イ ク 、 意 表 を つ く ク ィ ッ ク の 方

が 評 価 得 点 は ᾁ い 。

（ ２ ） 退 水 時 攻 撃 の パ ス 回 し は 、 速 い

テ ン ポ で ボ ー ル を 水 に つ け ず に 行 う こ

と が 効 果 的 で あ る が 、 ラ ス ト パ ス に お

い て も ド ラ イ パ ス が 多 く 評 価 得 点 も ᾁ

い 。 ま た ポ ス ト プ レ ー ヤ ー へ の パ ス に

見 ら れ る × ñ ê Å & î ß ñが 件 数 は 少 な い も の
の 評 価 得 点 は ᾁ い 。

（ ３ ） シ ュ ー タ ー は 空 中 で パ ス を 受 け

て 水 に つ け ず に 打 つ 件 数 が 多 く 、 評 価

得 点 も ᾁ い 。

（ ４ ） 攻 撃 側 が 1 人 多 い 退 水 時 で は 、

パ ス を 回 し キ ー パ ー と デ ィ フ ェ ン ス の

手 薄 な 位 置 か ら シ ュ ー ト を 狙 う の で ワ

ン モ ー シ ョ ン に よ る シ ュ ー ト が 多 い 。

フ ェ ィ ク 動 作 に よ る シ ュ ー ト は シ ュ ー

タ ー の 技 術 が 入 る た め 評 価 は 低 い 。

注 ： × ñ ê Åは 空 中 へ の ， Æ ½ Â ×は 水 面 へ の
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